REGULAMIN TURNIEJU
ZEBY WYGRAC TRZEBA GRAC

WYMIARY:

- boisko: dtugos¢ 32m szerokos$¢ 25m
- bramki: wysokos$¢ 1,5m szerokosé 1m

- pole karne: dtugosé¢ 2m szerokos$¢ 2,5m

ZASADY GRY:

- zespoty podzielone na dwie grupy

- czas grania grupy 4h

- dwie najlepsze druzyny z grupy zagrajg w finale

- mecze sg rozgrywane po czterech zawodnikéw bez bramkarza

- mecz trwa maksymalnie 10 min

- zwyciezca danego spotkania zostanie druzyna, ktéra jako
pierwsza strzeli drugiego gola

- druzyna ktora jako pierwsza straci bramke, wybiera jednego
swojego zawodnika ktory musi opusci¢ boisko

- jesli po uptywie regulaminowych 10 min rezultat meczu bedzie
0:0 lub 1:0 to plac gry bedg musiaty opusci¢ obie druzyny

- po porazce lub remisie druzyna ktdra dtuzej grata spada na

ostatnig pozycje, a druga na przedostatnia



- punktacja za wygrany mecz w jednej serii zwyciestw: 1 mecz=1
pkt, 2 mecz=2pkt, 3 mecz=3pkt... tgcznie 6pkt

- w przypadku porazki druzyna traci wszystkie pkt zdobyte w
zwycieskiej serii zachowujac pkt we wczesniejszych seriach

- po kazdym meczu, druzyna zwycieska musi zdecydowaé czy
zostaje i gra z kolejnym rywalem czy woli zejs¢ aby zachowac
zdobyte pkt

- w akcji ofensywnej w momencie wejscia zawodnika w pole
karne druzyny przeciwnej zostanie odgwizdany rzut wolny
posredni

- w akcji defensywnej w momencie wejscia zawodnika we wtasne
pole karne zostanie odgwizdany rzut karny z pola karnego
druzyny atakujgcej na pustg bramke

- przy niesportowym zachowaniu badz brutalnym faulu zawodnik
zostanie ukarany karg zejscia z boiska na czas jednej minuty

- auty wznawiamy nogg

- aut bramkowy wznawiamy z pola karnego

- przy wznawianiu pitki z autu oraz pola bramkowego zawodnik
druzyny bronigcej nie moze znajdowac sie blizej niz5m

- kazde zagranie rekg bedzie odgwizdane jako rzut wolny



